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Esta prova est4 inserida no ambito de um estudo sobre a aprendizagem inicial da programacao. A sua
aplicacao pretende aferir o conhecimento de conceitos estruturantes de programacao, nomeadamente
o desenvolvimento de algoritmos, variaveis, tipos de dados, operadores e estruturas de controlo.

A prova esta dividida em dois grupos. O primeiro grupo é constituido por perguntas de escolha
multipla com quatro opgoes de resposta. Cada questao tem uma tinica resposta correta que devera
assinalar colocando uma cruz na opg¢ao que considera correta. O segundo grupo é constituido por
perguntas de desenvolvimento. Devera desenvolver a sua resposta no espacgo disponibilizado abaixo
de cada questao.

Grupo I

Perguntas de Escolha Multipla

1) Caso pretenda criar um valor que nao ira ser alterado ao longo do meu algoritmo, devo
inicializar:
[l Uma constante
[1 Uma variavel
[1 Uma estrutura de repeticao
[l Uma estrutura de decisao

2) Em programacao, a condicdo Se.../Sendo... é uma estrutura de:

[1 Constantes
[J Variaveis

[1 Repeticao
[0 Decisao

3) Em programacao, a condicao Enquanto... € uma estrutura de:
[1 Constantes
[l Variaveis
[l  Repeticao
[1  Decisao

4) Considere o seguinte algoritmo:

1. Algoritmo Contas

2. Var ni1, n2: inteiro
3. Inicio

4. Ler ni, n2

5. Escrever ni + n2
6. Fim

4.1 A variavel n1 é declarada na linha:
2
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4.2 E atribuido um valor a variavel n1 na linha:
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5) Considere o seguinte algoritmo:
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Algoritmo Contas
Var ni, n2: real
Inicio

Ler ni1
Seni>o
ni €ni/2
Sendo
Escrever “Ntimero invalido”

Fim

5.1 Caso pretenda guardar o resultado do célculo n1 / 2 na variavel n1 apenas caso n1 seja maior

que 3, devo modificar a instrugao da linha:

0

U
U
U

5 para a instrucdo Se n1 > 2

5 para a instruc¢io Se n1 > 3

4 para a instrugdo n1 €ni /2
4 para a instrucao n1 € 3

5.2 Caso a variavel ni1 recebida na linha 4 seja o valor 3, o output do programa sera:

I

Numero invalido
o)

1.5
O programa nio escreve nenhum resultado

5.3 Caso a variavel ni1 recebida na linha 4 seja o valor 0, o output do programa sera:
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Numero invéalido
o)

1.5
O programa nio escreve nenhum resultado

6) Considere o seguinte algoritmo:
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Algoritmo ContasMais
Var ni, n2, n3: inteiro
Inicio

Escrever “Insira um numero real”
Ler ni
Escrever “Insira um ntimero real menor que o anterior”
Ler n2
Escrever “Insira um niimero real menor que o primeiro”
Lern3s
Se ni>n2eni>n3
Escrever ni + n2 + n3
Sendo
Escrever o

Fim

6.1 Indique a linha de c6digo onde é utilizado um tipo de operador aritmético:

U
U
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Linha 2
Linha 5
Linha 10
Linha 11

6.2 O operador utilizado na linha 11 é do tipo:




Relacional
Logico
Aritmético
Variavel
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Grupo 11

Perguntas de Desenvolvimento

1) Crie um programa que pega ao utilizador o comprimento do lado de um quadrado e que devolva
o resultado do calculo da area.




2) Crie um programa com o nome Calculadora que devolva o resultado da soma, multiplicacao,
divisdo ou subtracdo de dois nimeros decimais recebidos pelo utilizador. No final devera
escrever o resultado da operacao escolhida pelo utilizador.

Exemplo 1 Exemplo 2
Input: 3+6 Input: 4*2.5
Output: 9 Output: 10

3) Considere o seguinte programa:

programa Subtrair

Var ni1, resultado: inteiro

Var n2: decimal

Constante n3: 9

Inicio
Ler ni
Lern2
resultado € ni —n2-n3
Escrever resultado

Fim

3.1 O tipo da variavel resultado esta incorreto. Justifique esta afirmacao.







